
 
รายงานสรุปผลการดําเนินงาน 

กิจกรรมการแขงขัน “Board Game Festival 2025” 
ในโครงการบริหารลกูคาสัมพนัธและประชาสมัพนัธ  
วันศกุรที่ 4 เมษายน 2568 เวลา 13.00 – 17.00 น. 

ณ Learning Space ชั้น 2 - 3  อาคารสํานักหอสมุดกลาง 
----------------------------- 

 
มีผูสมัครเขารวมการกิจกรรมการแขงขัน “Board Game Festival 2025” ท้ังส้ิน จํานวน 89 คน 

แบงเปนผูสมัครในเกม  
 - Spendor จํานวน 39 คน   ผูชนะเลิศไดแก นายชญานนท เพชรเทวี นิสติชั้นปที่ 2  
     คณะเศรษฐศาสตร  เศรษฐศาสตร (หลักสูตรนานาชาติ) 
 - Catan จํานวน 24 คน  ผูชนะเลิศไดแก นายณฐัวุฒ ิแวดระเว นิสิตช้ันปที่ 2  
     คณะวิทยาศาสตร  เคมี (กศ.บ.) 
 - Azul จํานวน 10 คน  ผูชนะเลิศไดแก นายวีระชัย บุญมาเลิศ นิสิตชั้นปที่ 3  
     คณะวิศวกรรมศาสตร  วศิวกรรมอุตสาหการ   
 - Cascadia จํานวน 12 คน ผูชนะเลิศไดแก นางสาวกัญทิมาภรณ ศรัณยุตานนท นิสิตชั้นปที่ 4 
     คณะวิศวกรรมศาสตร  วศิวกรรมเคมี 
 - Akropolis จํานวน 4 คน ผูชนะเลิศไดแก นายเฉลิมเกียรติ วนสันเทียะ นสิิตชั้นปท่ี 3  
     คณะศิลปกรรมศาสตร  ดนตรศีกึษา (กศ.บ.) 
  
1. รายงานสรุปผลการประเมินกิจกรรม 
 มีผูผานเขารวมกิจกรรมการแขงขัน “Board Game Festival 2025” รอบชงิชนะเลิศท้ังสิ้นจํานวน  
19 คน ตอบแบบประเมินออนไลนจาํนวน 15 คน คิดเปนรอยละ 78.95 ผูเขารวมกิจกรรมและเปนนิสิต
ปริญญาตรีท้ังหมด ผลการประเมินสรุปไดดังน้ี 
 1.1 ความเทาเทียมทางเพศ  

ระดับของโครงการน้ีสนับสนนุใหผูเขารวมทกุเพศสามารถมสีวนรวมไดอยางเทาเทยีมอยูในระดับ 
มากท่ีสุด (X  = 5.00) รอยละ 100 

1.2 Soft Skills 
ระดับของนิสิตสามารถเขาใจและปรับใหเขากับมาตรฐานการเลนเกมระดับสากลไดอยูในระดับ 

มากท่ีสุด (X  = 4.93) รอยละ 98.67 
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1.3 ความพึงพอใจในการเขารวมกิจกรรม 
ระดับของการชวยพัฒนาทักษะและความสามารถสําหรับการแขงขันระดับสูงกวาหรือรายการนอก

มหาวิทยาลัยอยูในระดับมากท่ีสุด (X  = 5.00) รอยละ 100 
 
รายละเอียดตาง ๆ ดังแสดงตามตาราง 

ตาราง 1. ความเทาเทียมทางเพศ 

รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

คาเฉลี่ย SD. รอยละ แปลผล 
โครงการนี้สนับสนุนใหผูเขารวมทุกเพศสามารถมี
สวนรวมไดอยางเทาเทียม 

5 0 100 มากที่สุด 

โครงการนี้มีความเปนกลางทางเพศและเปดโอกาส
ใหทุกคนเทาเทียมกัน 

4.93 0.26 98.67 มากที่สุด 

นสิิตมีความเขาใจวาโอกาสในการเขารวมการ
แขงขันและการเลนเกมควรเทาเทียมกันไมวา
ผูเขารวมจะมีเพศใด 

5 0 100 มากท่ีสุด 

นสิิตมีคามเขาใจเกี่ยวกับแนวคิดเรื่องความเทาเทียม
ระหวางเพศ ในวงการ E-Sport และการบอรดเกม 

5 0 100 มากท่ีสุด 

หลังจากเขารวมโครงการนิสิตมีความเขาใจและ
ตระหนักถึงความสําคญัของการสงเสริมความเทา
เทียมระหวางเพศในวงการ E-Sport และการบอรด
เกม มากขึ้น 

5 0 100 มากท่ีสุด 

 
 
ตาราง 2 Soft Skills 

รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

คาเฉลี่ย SD. รอยละ แปลผล 
นสิิตสามารถสื่อสารกับเพ่ือนรวมทีมไดอยางมี
ประสิทธิภาพในการแขงขัน 

4.60 0.51 92.00 มากที่สุด 

นสิิตสามารถอธิบายแนวทางการเลนและแผนการ
ของทีมใหเพื่อนรวมทีมเขาใจไดชัดเจน 

4.53 0.64 90.67 มากที่สุด 
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รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

คาเฉลี่ย SD. รอยละ แปลผล 
นสิิตสามารถแสดงความคิดและขอเสนอแนะในเชิง
บวกตอเพื่อนรวมทีมในการแขงขัน 

4.60 0.51 92.00 มากที่สุด 

นสิิตสามารถเขาใจและปรับใหเขากับมาตรฐานการ
เลนเกมระดับสากลได 

4.93 0.26 98.67 มากที่สุด 

นิสิตมีทักษะในการทาํงานเปนทมีรวมกับผูที่มาจาก
หลากหลายวัฒนธรรม 

4.93 0.26 98.67 มากที่สุด 

 
ตาราง 3 ความพึงพอใจในการเขารวมกิจกรรม 

รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

คาเฉลี่ย SD. รอยละ แปลผล 
รางวัลท่ีไดรับจากการแขงขัน 4.33 0.97 86.68 มากที่สุด 
ระบบการแจกจายรางวัลและสิ่งจูงใจตางๆ 4.67 0.62 93.33 มากท่ีสุด 
ประสบการณในการเขารวมโครงการ 4.67 0.62 93.33 มากที่สุด 
คุณภาพของการแขงขัน เชน ความยุตธิรรม 4.40 0.83 88.00 มากท่ีสุด 
การแขงขันนี้เปนโอกาสท่ีดใีนการพัฒนาทักษะดาน
กีฬา E-Sport บอรดเกม และการทํางานเปนทีม 

5 0 100 มากที่สุด 

การจัดการรูปแบบการแขงขันที่ทาํใหทุกคนมโีอกาส
เขารวมเทาเทียมกัน 

5 0 100 มากที่สุด 

ไดแสดงทักษะดานบอรดเกมอยางเต็มท่ีในการ
แขงขัน 

4.93 0.26 98.67 มากที่สุด 

ชวยพัฒนาทักษะและความสามารถสําหรับการ
แขงขันระดับสูงกวาหรือรายการนอกมหาวิทยาลยั 

5 0 100 มากที่สุด 

 
ตาราง 4 ความคิดเห็น/ขอเสนอแนะตอการจัดกิจกรรม (มผีูแสดงความคิดเหน็ จํานวน 3 คน) 

ความคิดเห็น/ขอเสนอแนะตอการจัดกจิกรรม ความถี่ 
อยากใหมีออกกฎในการเลนเกมลวงหนา รวมถึงวิธีการคิดคะแนนดวย 1 

ควรตรงตอเวลาเพ่ิมอีกนิดหนอย 1 
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ความคิดเห็น/ขอเสนอแนะตอการจัดกจิกรรม ความถี่ 
การแขงบอรดเกมควรมีการสุมท่ีนั่งเพราะท่ีนั่ฃสงผลตอการตัดสินใจของผูเลนเชน การ
แยง การตัด 

1 

 
2. รายงานการใชงบประมาณ  
 ใชงบประมาณรายไดประจําปงบประมาณ พ.ศ. 2568 งบเงินอุดหนุน แผนงานยุทธศาสตรพัฒนา 
ศักยภาพคนตลอดชวงชวีติ ผลผลิตผูสําเร็จการศกึษาดานสังคมศาสตร โดยใชงบประมาณท่ีใชในการดําเนิน
โครงการ/กิจกรรม คาใชจายท้ังส้ิน 31,201.00 บาท (สามหม่ืนหนึ่งพันสองรอยหนึ่งบาทถวน) 
 
3. ปญหาและอปุสรรคการดําเนนิกิจกรรม 
 เกมที่ทําการแขงขันจบเร็วกวากําหนดการ ทําใหผูเขารวมแขงขันรอรับรางวลันาน 
  
4. ขอสนอแนะ 
 ควรมีกิจกรรมใหผูเขารวมทําระหวางรอรับรางวัล 
 
5. ภาพประกอบ 
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