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รายงานสรุปผลการดําเนินงาน 
กิจกรรมสงหนังสือ ส่ือความรู สูชุมชน 

ในโครงการหองสมุดเพ่ือชุมชน หองสมุดเพื่อทุกคน 
(Library for community & Library for all) 

ในวันที่ 1 มีนาคม 2568 ถึง วันท่ี 31 สิงหาคม 2568   
ณ  หองสมุดประชาชน “เฉลิมราชกุมารี” 

------------------------ 
 

1.  รายงานสรุปผลการประเมินกิจกรรม 
  กิจกรรมสงหนังสือ ส่ือความรู สูชุมชน เปนกิจกรรมนําทรัพยากรสารสนเทศของหองสมุดท่ีไดรับ
บริจาคมาสงตอใหชุมชน โรงเรียน เปนการกระจายหนังสือ ส่ือความรูไปสูผูอาน เพื่อเปนการสรางความคุมคา
ใหกับทรัพยากรสารสนเทศแบบไดเปลาหรือหนังสือบริจาคใหมากที่สุด รูปแบบของกิจกรรม คือ บรรณารักษ
ของหองสมุดประชาชน “เฉลิมราชกุมารี” อําเภอองครักษ จังหวัดนครนายก มาคัดเลือกหนังสือบริจาคที่
หองสมุดองครักษและนําไปใหบริการ ณ หองสมุดประชาชน “เฉลิมราชกุมารี” เพื่อใหบริการแกนักศึกษา 
สาํนักงานสงเสริมการเรียนรู (สกร.) และประชาชนทั่วไป ซ่ึงเปนกิจกรรมสรางนิสัยรักการอานและสงเสริมการ
เรียนรูดวยตนเอง 
  ผลการประเมิน 
  วันพุธ ที่ 14 พฤษภาคม 2568 บรรณารักษ จากหองสมุดประชาชน “เฉลิมราชกุมารี” อําเภอ
องครักษ จังหวัดนครนายก เขามาคัดเลือกหนังสือและวารสาร จํานวน 273 เลม  
   วันพุธ ที่ 28 พฤษภาคม 2568 บรรณารักษ จากหองสมุดองครักษ มหาวิทยาลัยศรีนครินทร-
วิโรฒ นําหนังสือไปสงมอบใหกับหองสมุดประชาชน “เฉลิมราชกุมารี” 
   วันจันทร ท่ี 1 กันยายน 2568 หองสมุดองครักษ ติดตามผลการใชทรัพยากรสารสนเทศ            
 
ตาราง ผลการใชทรัพยากรสารสนเทศ กิจกรรมสงหนังสือ สื่อความรู สูชุมชน มีรายละเอียดดังนี้ 

จํานวนการใช จํานวนเลม รอยละของการใช 
ไมมีการใชงาน 91 เลม 33.33 
มีการใชงาน 182 เลม 66.67 

รวม 182 เลม 100.00 
   
 หนังสือและวารสาร จํานวน 273 เลม มีการใช 182 เลม คิดเปนรอยละ 66.67 ไมมีการใช 91 
เลม  คิดเปนรอยละ 33.33  
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รายงานสรุปผลการดําเนินงาน 
กิจกรรมหองสมุดประชาชนเคล่ือนท่ี (Mobile library) 

ในโครงการหองสมุดเพื่อชุมชน หองสมุดเพ่ือทุกคน 
(Library for community & Library for all) 

ในวันจันทรท์ี� 17 มนีาคม 2568  เวลา 09.00 น. – 16.00 น. 
ณ  โรงเรียนวัดทวีพูลรังสรรค และโรงเรียนวัดอรุณรังษี จังหวัดนครนายก 

------------------------ 
 

1.  รายงานสรุปผลการประเมินกิจกรรม 
 กิจกรรมหองสมุดประชาชนเคล่ือนท่ี (Mobile library) เปนกิจกรรมที่หองสมุดองครักษ สํานัก
หอสมุดกลาง มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ จัดข้ึนเพื่อเขารวมกับกิจกรรมหองสมุดประชาชนเคล่ือนที่ 
ภายใต “โครงการพัฒนาหองสมุดประชาชนเคลื่อนท่ี” ของหองสมุดประชาชน “เฉลิมราชกุมารี” อําเภอ
องครักษ จังหวัดนครนายก โดยจัดกิจกรรมสงเสริมการอานรถโมบายเคล่ือนที่หมุนเวียนไปตามโรงเรียน
ระดับประถมศึกษาในอําเภอองครักษ จํานวน 2 โรงเรียน ซ่ึงในครั้งนี้ประกอบดวย โรงเรียนวัดทวีพูล
รังสรรค และโรงเรียนวัดอรุณรังษี ซึ่งกิจกรรมท่ีหองสมุดองครักษนําไปรวมประกอบดวย กิจกรรม 4 ฐาน 
ดังน้ี 

ฐานที่ 1 กิจกรรมแวนวีอาร ส่ือเรียนรูเสมือนจริงแหงอนาคต (VR: Virtual Reality) ซึ่งในคร้ังนี้
ทางหองสมุดใช All-In-One Sports VR โดยเลือกกีฬามวย ใชแวนวีอารจํานวน 2 เคร่ือง ใหนักเรียนไดเลน
ทุกคน เลนคร้ังละ 2 คน คนละประมาณ 2-3 นาที 

ฐานที่ 2 กิจกรรมบอรดเกม Double นักเรียนไดเลนทุกคน คร้ังละ 4-6 คน 
ฐานท่ี 3 กิจกรรมบอรดเกม Spot it! นักเรียนไดเลนทุกคน ครั้งละ 4-6 คน 

 ฐานที่ 4 กิจกรรมจากโครงการหองสมุดสีเขียว โดยใช เกมคัดแยกขยะ Garbage Classification 
 ฐานท่ี 5 กิจกรรมรถโมบายเคลื่อนที่ เนนใหความรูจากการอานหนังสือสารานุกรมไทยสําหรับ
เยาวชน ซึ่งเปนฐานของหองสมุดประชาชน “เฉลิมราชกุมารี” อําเภอองครักษ 
 การประเมินผล 
 1. จํานวนนักเรียนที่เขารวมกิจกรรม 
 1.1 โรงเรียนวัดทวีพูลรังสรรค ชั้นประถมศึกษาปที่ 1-6 จํานวน 46 คน 
 1.2 โรงเรียนวัดอรุณรังษี ช้ันประถมศึกษาปที่ 1-6 จํานวน 58 คน 
 ซึ่งในการประเมินผลใชแบบสอบถามความพึงพอใจในการเขารวมกิจกรรม 5 ระดับ สําหรับฐานที่ 
1- 3 สวนในฐานที่ 4 ใชการประเมินผลจากคะแนนการตอบคําถามถูกตอง รอยละ 60 และฐานที่ 5 ทาง
หองสมุดประชาชน “เฉลิมราชกุมารี” อําเภอองครักษ เปนผูประเมินผล 
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ตาราง ความคิดเห็นตอการเขารวมกิจกรรม   
 

รายการประเมิน 
ผลการประเมนิ 

x S.D. แปลผล 
ความพึงพอใจที่มีตอแวน VR 4.81 0.56 มากท่ีสุด 
ความพึงพอใจที่มีตอบอรดเกม "Dobble" 4.63 0.73 มากท่ีสุด 
ความพึงพอใจที่มีตอบอรดเกม "Spot It!" 4.67 0.65 มากท่ีสุด 
ความพึงพอใจในภาพรวม 4.70 0.65 มากท่ีสุด 

 
 ผลการประเมินกิจกรรมจากโครงการหองสมุดสีเขียว โดยใช เกมคัดแยกขยะ Garbage 
Classification 
 1. โรงเรียนวัดทวีพูลรังสรรค  มีนักเรียนเขารวม จํานวน 46 คน ไดตามเกณฑ 6 คะแนนข้ึนไป 
รอยละ 100 
 2. โรงเรียนวัดอรุณรังษี มีนักเรียนเขารวม จํานวน 58 คน ไดตามเกณฑ 6 คะแนนข้ึนไป รอยละ 
100 
 รวมทั้ง 2 โรงเรียน มีนักเรียนเขารวม จํานวน 104 คน ไดตามเกณฑ 6 คะแนนข้ึนไป รอยละ 100 
 
2. รายงานการใชงบประมาณ 
  ใชงบประมาณเงินรายไดประจําปงบประมาณ พ.ศ. 2568  งบเงินอุดหนุน เงินอุดหนุน
โครงการบริการวิชาการเพ่ือสังคม  แผนงานยุทธศาสตรพัฒนาศักยภาพคนตลอดชวงชีวิต  ผลผลิตผลงาน
การใหบริการวิชาการ  โดยงบประมาณที่ใชในการดําเนินโครงการ/กิจกรรม  ท้ังส้ิน  3,900  บาท  (สาม
พันเการอยหาสิบบาทถวน)   
 
3. ปญหาและอุปสรรคการดําเนินกิจกรรม 
 1. กิจกรรมส่ือเรียนรูเสมือนจริงแหงอนาคต (แวน VR : Virtual Reality)   
ขอดี  1. ไดสรางประสบการณการเรียนรูท่ีแปลกใหมและนาสนใจใหกับเด็กนักเรียน 
 2. นักเรียนมีความต่ืนเตนและใหความสนใจกับอุปกรณ VR เปนอยางมาก 
ขอเสีย  1. อุปกรณมีจํานวนจํากัด จึงทําใหแตละคนไดใชเวลาไมมากนักตอการเลนเกม VR 1 รอบ และ
การรอเลนคอนขางใชเวลานาน 
 2. กิจกรรมบอรดเกม 
ขอดี 1. ฝกการสังเกตุ ฝกความคิด ผอนคลายจากความเครียด เพ่ิมการทํางานของสมอง การเลนบอรด
เกมสทําใหเราพัฒนาการทุกๆ ดานไดดีมากขึ้น 
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ขอเสีย 1. บางคนเลนชนะ หรือบางคนดวงไมดี ทําใหผูเลนรูสึกไมยุติธรรมและเบื่อไมอยากเลนตอ 
 3. กิจกรรมจากโครงการหองสมุดสีเขียว 
ขอดี 1. เด็กๆ ไดเรียนรูการคัดแยกขยะมากข้ึน จากการดรูปภาพที่นําไปสงเสริมการเรียนรู 
ขอเสีย 1. อากาศรอนมาก ทําใหเด็กๆ ขาดสมาธิในการเรียนรู 
 
4. ขอเสนอแนะ 
 1. กิจกรรมส่ือเรียนรูฯ แวน VR คร้ังตอไปเพ่ิมจํานวนเครื่องไดหรือไม เพ่ือลดการตอคิวนานและ
คนไมไดเลนจะเกิดอาการเสียใจ เปนกิจกรรมท่ีนักเรียนสนใจเยอะ (ตื่นตาตื่นใจ) 
 2. บอรดเกมควรจะดึงเวลาใหนานจนกวาฐานตอไปจะปลอยหรือใหน่ังรอท่ีฐานจนกวาฐานตอไป
มาจึงปลอยนักเรียน เพื่อนักเรียนไมกระจายหรือเพนพาน 
 3. ครั้งตอไปควรจัดซ้ือของรางวัลเพ่ือแจกใหกับผูรวมกิจกรรม โดยกระจายรางวัลลดหล่ันกันไป 
ใหท่ัวถึง ควรมีของรางวัลเล็กๆ นอย ใหครบตามจํานวนนักเรียนท่ีเขาเลนกิจกรรม และผูชนะก็ไดรางวัล
ใหญ 
 4. จัดกิจกรรมในวันเดียวกันสองโรงเรียนทําใหมีระยะเวลาในการเตรียมคอนขางนอย มีนักเรียน
มารออยูแลว โดยเฉพาะกิจกรรม VR ที่ตองใชระยะเวลาในการตั้งเคร่ือง ทดสอบ 
 5. ควรจัดกิจกรรมจากโครงการหองสมุดสีเขียว สงเสริมกับเด็กๆ ใหมากที่สุด เพ่ือฝกฝนใหเด็กคุน
ชินกับการคัดแยกขยะ การฝกใหเด็กทําบอยๆ ทําใหเขารูจักเรียนรูและกลายเปนส่ิงคุนเคย เปนการสราง
นิสัยใหเด็กๆ ดวย 
  
5. ภาพประกอบ  

โรงเรียนวัดทวีพูลรังสรรค โรงเรียนวัดอรุณรังษี 
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