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สรุปผลการดําเนินงานโครงการหองสมุดเพื่อชุมชน หองสมุดเพ่ือทุกคน  
(Library for community & Library for all) 

ประจําปงบประมาณ พ.ศ. 2568 
 

1. หลักการและเหตุผล 
หองสมุดองครักษ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ เปนหนวยงานบริการทรัพยากรสารสนเทศที่มี

ความหลากหลายสาชาวิชา หองสมุดไมไดมุงเนนบริการเฉพาะสมาชิกภายในมหาวิทยาลัยเทานั้น แตขยาย
ขอบเขตการใหบริการออกไปสูชุมชนจังหวัดนครนายกและจังหวัดใกลเคียง โดยยึดหลักการที่วา “หองสมุด
เพื่อทุกคน” (Library for all) โดยหองสมุดเล็งเห็นถึงการใชประโยชนจากทรัพยากรสารสนเทศหองสมุด
ใหคุมคามากที่สุด  

หองสมุดองครักษไดจัดทําโครงการบริการวิชาการมาอยางตอเนื่อง ตั้งแตปงบประมาณ 2556-
2561 เร่ิมตนดวยโครงการแบงปนทรัพยากรสารสนเทศจากหองสมุดมหาวิทยาลัยสูหองสมุดโรงเรียน ใน
จังหวัดนครนายก ซึ่งมีรูปแบบกิจกรรมหลากหลาย โดยมีกิจกรรมหลักคือ กิจกรรมหองสมุดมนุษย 
(Human library) และกิจกรรมคาราวานหนังสือ (Sharing books) ซี่งเปนกิจกรรมที่มีนักเรียนเขารวมเปน
จํานวนมาก และผลตอบรับของกิจกรรมอยูในระดับท่ีนาพอใจเปนอยางย่ิง การดําเนินกิจกรรมของ
โครงการแบงปนฯ จัดเปนโครงการตนแบบท่ีหองสมุดองครักษไดดําเนินการมาหลายป เพ่ือใหโรงเรียนได
เลือกรูปแบบกิจกรรมไปประยุกตใชใหเหมาะสมกับสภาพของโรงเรียนตอไป และปงบประมาณ 2564-
2565 หองสมุดไดจัดอบรมเชิงปฏิบัติการเกี่ยวกับการสงเสริมการอานในโรงเรียนและการสรางสื่อเพ่ือ
สงเสริมการอานสําหรับนักเรียน ใหกับครูโรงเรียนสังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา
นครนายก เพื่อความยั่งยืนของการสงเสริมการอานและสรางนิสัยรักการอานใหเยาวชนอยางตอเนื่อง  

สําหรับในปงบประมาณ 2568 หองสมุดองครักษเล็งเห็นถึงการเรียนรูตลอดชีวิต จึงไดรวมมือกับ
สกร. อําเภอองครักษ หองสมุดประชาชน “เฉลิมราชกุมารี” อําเภอองครักษ จังหวัดนครนายก เพ่ือดําเนิน
กิจกรรมการสงเสริมการอานและการเรียนรูตลอดชีวิต รูปแบบการจัดกิจกรรมมีดังนี้ 
  1. กิจกรรมสงหนังสือ สื่อความรู สูชุมชน เปนกิจกรรมนําทรัพยากรสารสนเทศของหองสมุดที่ 
ไดรับบริจาคมาสงตอใหชุมชน โรงเรียน เปนการกระจายหนังสือ สื่อความรูไปสูผูอาน เพ่ือเปนการสราง
ความคุมคาใหกับทรัพยากรสารสนเทศแบบไดเปลาหรือหนังสือบริจาคใหมากท่ีสุด รูปแบบของกิจกรรมฯ 
บรรณารักษหองสมุดประชาชน “เฉลิมราชกุมารี” อําเภอองครักษ จังหวัดนครนายก มาคัดเลือกหนังสือ
บริจาคที่หองสมุดองครักษและนําไปใหบริการ ณ หองสมุดประชาชน “เฉลิมราชกุมารี” เพื่อใหบริการแก
นักศึกษา สํานักงานสงเสริมการเรียนรู (สกร.) และประชาชนทั่วไป ซึ่งเปนกิจกรรมสรางนิสัยรักการอาน
และสงเสริมการเรียนรูดวยตนเอง  
  2. กิจกรรมหองสมุดประชาชนเคล่ือนท่ี (Mobile library) ตามที่หองสมุดประชาชน “เฉลิม
ราชกุมารี” อําเภอองครักษ จังหวัดนครนายก ไดจัดทํา “โครงการพัฒนาหองสมุดประชาชนเคลื่อนท่ี” เพ่ือ
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เปนการสงเสริมสนับสนุน และพัฒนาหองสมุดประชาชนเคลื่อนท่ี ใหบริการสงเสริมการอานเชิงรุกในพื้นท่ี
ตาง ๆ อยางทั่วถึง โดยกิจกรรมสงเสริมการอานรถโมบายเคลื่อนที่จะหมุนเวียนไปตามโรงเรียนระดับ
ประถมศึกษา ในอําเภอองครักษ ในการนี้หองสมุดองครักษจึงไดจัดกิจกรรมเพ่ือเขารวมกับกิจกรรม
หองสมุดประชาชนเคลื่อนท่ี 2 กิจกรรม จํานวน 2 โรงเรียน 

2.1 กิจกรรมแวนวีอาร สื่อเรียนรูเสมือนจรงิแหงอนาคต (VR: Virtual Reality) เปน 
เทคโนโลยีท่ีจําลองสถานท่ีขึ้นมาเปนโลกเสมือน ที่ทําใหผูใชรูสึกเหมือนตัวเองอยูในโลกอีกหน่ึงที่ไมใชโลก
ความเปนจริง ผูใชสามารถมีปฏิสัมพันธกับส่ิงแวดลอมและวัตถุตาง ๆ ที่อยูในโลกเสมือนนี้ได เพ่ือใหเด็ก
นักเรียนเรียนรูและสัมผัสเทคโนโลยีที่ทันสมัยที่มีการเปล่ียนแปลงไปอยางรวดเร็ว 
    2.2 กิจกรรมบอรดเกม เพ่ือเปนการพัฒนาทักษะการสื่อสาร การคิดวิเคราะหแยกแยะ 
การฝกสมาธิ และพัฒนาความคิดสรางสรรค เด็ก ๆ จะไดรับทักษะท่ีหลากหลายขณะเลนเกม ไดท้ังความ
บันเทิงและการเรียนรู นอกจากนี้ยังชวยพัฒนาทักษะตางๆ เชน การตัดสินใจ การปฏิสัมพันธทางสังคม 
และการคิดเชิงวิพากษ ซึ่งลวนเปนทักษะท่ีมีความสําคัญตอการเอาชีวิตรอดใน “โลกแหงความเปนจริง” 
ตอไปน้ีเปนประโยชนหลายประการท่ีเด็กๆ จะไดรับจากการเลนบอรดเกม   
  เน่ืองจากสํานักหอสมุดกลาง มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ดําเนินโครงการหองสมุดสีเขียวและ
สํานักงานสีเขียว ภารกิจหนึ่งคือ การสื่อสารและสรางจิตสํานัก โดยการอบรมใหความรูและประเมินความ
เขาใจเกี่ยวกับการจัดการมลพิษและของเสีย ดังน้ัน หองสมุดองครักษ จึงไดคิดกิจกรรมเก่ียวกับการคัดแยก
ขยะ ชื่อ เกมคัดแยกขยะ Garbage Classification เพ่ือใหนักเรียนไดมีความรูในการคัดแยกขยะ และทิ้ง
ขยะไดถูกตอง  
  3. กิจกรรมฝกอบรมหลักสูตรการทําเม่ียงทีละคํา ถือเปนอีกหนึ่งอาชีพที่นาสนใจสามารถเปน
อาชีพทางเลือก สรางรายไดเสริม หรือ เพ่ือใชเวลาวางใหเกิดประโยชน ดังน้ันหองสมุดองครักษจึงทํา
รวมมือกับศูนยสงเสริมการเรียนรูระดับอําเภอองครักษ นครนายก จัดกิจกรรมอบรมหลักสูตรการทําเมี่ยงที
ละคําพรอมบรรจุภัณฑเพื่อการคา โดยเชิญวิทยากรในทองถ่ินที่มีความรูและเชี่ยวชาญการทําเมี่ยงคํา มาให
ความรูแกนักศึกษา และประชาชนท่ัวไปท่ีสนใจ เพ่ือใหมีความรูและทักษะในการประกอบอาชีพ ในการ
เสริมสรางรายไดที่มั่นคงและย่ังยืนแกชุมชนอยางมีประสิทธิภาพ รวมท้ังสามารถเพิ่มรายไดใหแกครัวเรือน
และสามารถพ่ึงพาตนเองได กลุมเปาหมายเปนนักศึกษา จากศูนยสงเสริมการเรียนรูระดับอําเภอองครักษ 
(ศสกร.) และประชาชนท่ัวไป จํานวน 20 คน  
  4. กิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการ การออกแบบและสรางส่ือนวัตกรรมเพ่ือใชในการถายทอด
ความรู เพ่ือสงเสรมิและสนับสนุนบุคลากรที่เก่ียวของ เชน ครู บรรณารักษ ไดมีทักษะ แนวคิดและสามารถ
นําองคความรูท่ีไดไปตอยอดพัฒนาสรางสื่อนวัตกรรม ถายทอดสูนักเรียน หรือประชาชนท่ัวไปไดอยางมี
ประสิทธิภาพ รูปแบบกิจกรรม มีวิทยากรทางดานการออกแบบและสรางสื่อนวัตกรรม มาฝกอบรม เรียนรู 
เทคนิคการออกแบบและสรางสื่อ กลุมเปาหมายเปนบุคลากรทางการศึกษาจากสํานักงานสงเสริมการ
เรียนรูจังหวัดนครนายก จํานวน 40 ตําบล (จํานวน 40 คน) 
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2.  วัตถุประสงค 
  1. เพ่ือสงตอทรัพยากรสารสนเทศท่ีไดเปลา เพิ่มโอกาสการเขาถึงทรัพยากรสารสนเทศใหกับ
ชุมชน โรงเรียน และประชาชนในจังหวัดนครนายกและพ้ืนท่ีใกลเคียง ผานกิจกรรมสงหนังสือและสื่อ
ความรูที่หลากหลาย 
  2. เพ่ือฝกทักษะการคิดวิเคราะห การสื่อสาร และการทํางานรวมกัน พรอมสงเสริมความคิด
สรางสรรค) 
  3. เพ่ือสงเสริมทักษะและแนวคิดในการประกอบอาชีพ เพิ่มศักยภาพการพึ่งพาตนเอง และพัฒนา
ความม่ันคงทางเศรษฐกิจของครอบครัว 
  4. เพ่ือสงเสริมศักยภาพของครูและบรรณารักษในการออกแบบและสรางส่ือนวัตกรรมสื่อการเรียน
การสอน 

 

3.  สถานท่ีดําเนินโครงการ 
  1. หองสมุดประชาชน เฉลิมราชกุมารี อําเภอองครักษ จังหวัดนครนายก 
  2. โรงเรียนระดับประถม เขตอําเภอองครักษ จังหวัดนครนายก 
  3. หองสมุดองครักษ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
 

4.  เปาหมายการดําเนินการ 
  4.1 กิจกรรมสงหนังสือ สื่อความรู สูชุมชน 
   - ทรัพยากรสารสนเทศที่บริจาคมีจํานวนการใช ไมนอยกวารอยละ 10  
  4.2 กิจกรรมหองสมุดเคลื่อนท่ี 
   - ผูเขารวมกิจกรรมมีความพึงพอใจ ไมนอยกวา 4.00 
  4.3 กิจกรรมฝกอบรมหลักสูตรการทําเมี่ยงทีละคํา 
   - ผูเขารวมกิจกรรมสามารถนําความรูไปพัฒนาสรางอาชพี ไมนอยกวารอยละ 10  
  4.4 กิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการการออกแบบและสรางสื่อนวัตกรรมเพ่ือใชในการถายทอดความรู 
   - ผูเขารวมกิจกรรมมีความพึงพอใจ ไมนอยกวา 4.00 
   - ผูเขารวมโครงการสามารถออกแบบและสรางสื่อนวัตกรรมเพ่ือใชในการถายทอดความรูได
อยางนอย 4 ชิ้น 
  4.5 จํานวนผูเขารวมโครงการทั้งหมดไมนอยกวารอยละ 80 ของกลุมเปาหมาย 
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5.  ผลลัพธที่ไดรับจากการดําเนินกิจกรรม 
 

กิจกรรม ผลลัพธท่ีไดรับจากการดําเนินกิจกรรม 
1. กิจกรรมสงหนังสือ สื่อความรู สูชุมชน ไดสงมอบหนังสือใหกับหองสมุดประชาชน “เฉลิม

ราชกุมาร”ี เพ่ือนําไปใชประโยชนกับนักเรียนของ 
สกร. และประชาชนท่ัวไป 

2. กิจกรรมหองสมุดเคล่ือนท่ี ไดสงเสริมใหนักเรียนทั้ง 2 โรงเรียนเกิดการเรียนรู
ในเร่ืองการใชเทคโนโลยีใหมๆ การสังเกต การคัด
แยกขยะ 

3. กิจกรรมฝกอบรมหลักสูตรการทําเมี่ยงทีละคํา ไดสงเสริมใหเกิดการเรียนรูในเร่ืองการทําเมี่ยง 
เพื่อนําไปประกอบเปนอาชีพ หรือหารายไดเสริม 

4. กิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการการออกแบบและสรางสื่อ
นวัตกรรมเพื่อใชในการถายทอดความรู 

ไดสงเสริมใหเกิดการเรียนรูในเร่ืองการออกแบบ
และสรางสื่อนวัตกรรมเพ่ือใชในการถายทอด
ความรู สามารถนําไปตอยอดเพ่ือพัฒนาการเรียน
การสอนได 

 

6. สาเหตุหรือปจจัยเส่ียงที่สงผลกระทบตอความสําเร็จของการจัดกิจกรรม  

กิจกรรม สาเหตุหรือปจจัยเส่ียง แนวทางแกไข/ปองกันความเส่ียง 
1. กิจกรรมสงหนังสือ สื่อความรู สู
ชุมชน 

หนังสือที่หองสมุดบริจาคใหกับ
หองสมุดประชาชน ไมตรงกับ
ความตองการ เน่ืองจากหนังสือท่ี
สวนใหญเปนหนังสือ
ระดับอุดมศึกษาหรือหนังสือ
ท่ัวไปๆ เชน หนังสือธรรมะ  
   หองสมุดประชาชนตองการ
หนังสือประเภท นวนิยาย การตูน 
และนวนิยาย การตนูและนิตยสาร
บานและสวน  

สํารวจความตองการ ความนิยม 
ความสนใจ ของผูท่ีเขามาใชบริการ
หองสมุดประชาชน ซึ่งอาจจะใช
วิธีการสังเกต หรือการสัมภาษณ 
 

2. กิจกรรมหองสมุดเคล่ือนท่ี 1. กิจกรรมสื่อเรียนรูเสมือนจริง
แหงอนาคต (แวน VR : Virtual 
Reality)   
ขอดี 

1. กิจกรรมสื่อเรียนรูฯ แวน VR ครั้ง
ตอไปเพิ่มจํานวนเคร่ืองไดหรือไม เพ่ือ
ลดการตอคิวนานและคนไมไดเลนจะ
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กิจกรรม สาเหตุหรือปจจัยเส่ียง แนวทางแกไข/ปองกันความเส่ียง 
     1. ไดสรางประสบการณการ
เรียนรูที่แปลกใหมและนาสนใจ
ใหกับเด็กนักเรียน 
     2. นักเรียนมีความตื่นเตนและ
ใหความสนใจกับอุปกรณ VR เปน
อยางมาก 
ขอเสีย 
     1. อุปกรณมีจํานวนจํากัด จึง
ทําใหแตละคนไดใชเวลาไมมากนัก
ตอการเลนเกม VR 1 รอบ และ
การรอเลนคอนขางใชเวลานาน 
2. กิจกรรมบอรดเกม 
ขอดี 
     1. ฝกการสังเกตุ ฝกความคิด 
ผอนคลายจากความเครียด เพ่ิม
การทํางานของสมอง การเลน
บอรดเกมสทําใหเราพัฒนาการ
ทุกๆ ดานไดดมีากข้ึน 
ขอเสีย 
     1. บางคนเลนชนะ หรือบาง
คนดวงไมดี ทําใหผูเลนรูสึกไม
ยุติธรรมและเบื่อไมอยากเลนตอ 
3. กิจกรรมจากโครงการหองสมุด
สีเขียว 
ขอดี 
     1. เดก็ๆ ไดเรียนรูการคัดแยก
ขยะมากขึ้น จากการดรูปภาพที่
นําไปสงเสริมการเรียนรู 
ขอเสีย 
     1. อากาศรอนมาก ทําใหเด็กๆ 
ขาดสมาธิในการเรียนรู 

เกิดอาการเสียใจ เปนกิจกรรมท่ี
นักเรียนสนใจเยอะ (ต่ืนตาตื่นใจ) 
2. บอรดเกมควรจะดึงเวลาใหนาน
จนกวาฐานตอไปจะปลอยหรือใหนั่ง
รอที่ฐานจนกวาฐานตอไปมาจึงปลอย
นักเรียน เพื่อนักเรียนไมกระจายหรือ
เพนพาน 
3. คร้ังตอไปควรจัดซื้อของรางวัลเพื่อ
แจกใหกับผูรวมกิจกรรม โดยกระจาย
รางวัลลดหล่ันกันไป ใหทั่วถึง ควรมี
ของรางวัลเล็กๆ นอย ใหครบตาม
จํานวนนักเรียนท่ีเขาเลนกิจกรรม 
และผูชนะก็ไดรางวัลใหญ 
4. จัดกิจกรรมในวันเดียวกันสอง
โรงเรียนทําใหมีระยะเวลาในการ
เตรียมคอนขางนอย มีนักเรียนมารออ
ยูแลว โดยเฉพาะกิจกรรม VR ที่ตอง
ใชระยะเวลาในการตั้งเคร่ือง ทดสอบ 
5. ควรจัดกิจกรรมจากโครงการ
หองสมุดสีเขียว สงเสริมกับเด็กๆ ให
มากท่ีสุด เพ่ือฝกฝนใหเด็กคุนชินกับ
การคัดแยกขยะ การฝกใหเด็กทํา
บอยๆ ทําใหเขารูจักเรียนรูและ
กลายเปนสิ่งคุนเคย เปนการสราง
นิสัยใหเด็กๆ ดวย 
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กิจกรรม สาเหตุหรือปจจัยเส่ียง แนวทางแกไข/ปองกันความเส่ียง 
3. กิจกรรมฝกอบรมหลักสูตรการ
ทําเม่ียงทลีะคํา 

1. สถานท่ีฝกอบรมคอนขางคับ
แคบ และตอนบายคอนขางรอน  
2. ผูเขารวมบางคนมีโรคประจําตัว 
และเปนผูสูงอายุ บางทานไม
สามารถอยูไดจนจบกิจกรรม 

1.  สถานท่ีฝกอบรม ควรจะโลง โปรง 
และสะอาด ไมมีแดดสอง 
2.  ควรใหผูที่ตองเขารวมไดรับรู
รายละเอียดของกิจกรรมดวย เพ่ือจะ
ไดประสานงานกันไดอยางมี
ประสิทธิภาพ หากมีปญหาอะไรจะได
แกไขไดทันทวงที 

4. กิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการ
การออกแบบและสรางส่ือ
นวัตกรรมเพื่อใชในการถายทอด
ความรู 

1.  การกําหนดกลุมเปาหมาย 
หากตองการใหไดกลุมเปาหมาย
ตามท่ีตองการ ในจดหมายเชิญให
ระบุวา ขอเชิญครูประจําตําบล 
เขารวมการอบรม 
2. การประสานงานระหวางผูจัด
กับวิทยากรมีนอยเกินไป ทําใหเกิด
ความเขาใจไมตรงกัน เกี่ยวกับ
ระยะเวลาของหลักสูตรและวิธีการ
ประเมินผล 
3.  การเขียนโครงการ ควรมีความ
รอบคอบในเร่ืองของจํานวนตัวเลข 
หากมีการแกไขควรตรวจสอบทุก
จุดวาแกไขครบหรือไม 
 

1.  เปนประโยชนในการจัดกิจกรรม
การเรียนรูใหกับผูเรียนอยางมาก 
2.  อยากใหจัดอบรมแบบนี้หลายๆ 
วัน จะไดมีเวลาทําเกม เพ่ือนําไป
จัดการเรียนการสอนไดเลย 
3.  จัดโครงการอยางตอเนื่อง เพื่อให
ครูไดรับความรูที่หลากหลายและ
นําไปปรับใชในการจัดการเรียนที่
เหมาะสมกับผูเรียนและผูรับบริการ
ตอไป 
4.  อยากใหมีการอบรมแบบนี้อยาง
นอยปละคร้ัง ควรมีการอบรมในรุน
ตอไป อยากใหมีการอบรมการใชส่ือ
อีก 
5.  วิทยากรมีความสามารถในการ
ถายทอดความรูไดดีสื่อการสอนดี
เยี่ยม 
6.  อยากใหมีการเชิญบุคลากร
ทางการศึกษาของ สพฐ.ระดับจังหวัด
อยางนอย 2 สถาบันมาเพ่ือเปนการ
เผยแพรและนําไปตอยอดในวงท่ีกวาง
ขึน้ไดอีก 
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7. สรุปผลการประเมินกิจกรรม 
  1. ผลการดําเนินงานตามตัวช้ีวัดความสําเร็จและเปาหมาย 

คณะกรรมการโครงการหองสมุดเพ่ือชุมชน หองสมุดเพื่อทุกคน (Library for community & 
Library for all) ของสํานักหอสมุดกลาง ประจําปงบประมาณ พ.ศ. 2568  ไดดําเนินกิจกรรมการตางๆ  
ใหบรรลุตามตัวชี้วัดความสําเร็จและเปาหมายของโครงการฯ รายละเอียดสรุปตามตัวชี้วัดความสําเร็จและ
เปาหมาย ดังนี้  

 

ตัวช้ีวัดความสําเร็จ 
หนวย
นับ 

เปาหมาย 
ผลการดําเนินการ 

สําเร็จ ไมสําเร็จ รายละเอียด 
1. กิจกรรมสงหนังสือ สื่อ
ความรู สูชุมชน 

รอยละ ทรัพยากร
สารสนเทศที่
บริจาคมีจํานวน
การใช ไมนอย
กวารอยละ 10 

สําเร็จ  หนังสือ 273 เลม มีการใช 
182 เลม คิดเปนรอยละ 
66.67 

2. กิจกรรมหองสมุด
เคลื่อนท่ี 

คาเฉลี่ย ผูเขารวมกิจกรรม
มีความพึงพอใจ 
ไมนอยกวา 4.00 

สําเร็จ  ผูเขารวมกิจกรรมมีความพึง
พอใจ เทากับ 4.70 

3. กิจกรรมฝกอบรม
หลักสูตรการทําเมี่ยงทีละ
คํา 

รอยละ ผูเขารวมกิจกรรม
สามารถนําความรู
ไปพัฒนาสราง
อาชีพ ไมนอยกวา
รอยละ 10 

สําเร็จ  ผูเขารวมคิดวา จะนําไป
ประกอบอาชีพ จํานวน 24 
คน คิดเปนรอยละ 72.73 
 

4. กิจกรรมอบรมเชิง
ปฏิบัติการการออกแบบ
และสรางสื่อนวัตกรรม
เพื่อใชในการถายทอด
ความรู 

รอยละ 
 
 
 

ชิ้นงาน 

- ผูเขารวม
กิจกรรมมีความ
พึงพอใจ ไมนอย
กวา 4.00 
- ผูเขารวม
โครงการสามารถ
ออกแบบและ
สรางสื่อ
นวัตกรรมเพื่อใช
ในการถายทอด

สําเร็จ  
 
 
 

ไมสําเร็จ 

ผูเขารวมกิจกรรมมีความพึง
พอใจ เทากับ 4.92 
 
 
ขาดการประสานงานกับ
วิทยากรเร่ืองเนื้อหา 
ระยะเวลา และการ
ประเมินผล เนื่องจากหลักสูตร
นี้ตองใชระยะเวลา 2 วัน ใน
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ความรูไดอยาง
นอย 4 ชิ้น 

การอบรมเพื่อใหสามารถผลิต
ชิ้นงานได 

5. จํานวนผูเขารวม
โครงการ 

รอยละ จํานวนผูเขารวม
โครงการท้ังหมด
ไมนอยกวารอย
ละ 80 ของ
กลุมเปาหมาย 

สําเร็จ  1. ผูเขารวมภายนอก
มหาวิทยาลัย จํานวน 60 คน 
1.1 บุคลากรทางการศกึษา
จากสํานักงานสงเสริมการ
เรยีนรูจังหวัดนครนายก 
จํานวน 40 คน (เขารวม 42 
คน) 
1.2 นักศกึษาจากศูนยสงเสริม
การเรียนรูระดับอําเภอ
องครักษ (ศสกร.) และ
ประชาชนทั่วไป เขตอําเภอ
องครักษ จังหวัดนครนายก 
จํานวน 20 คน (เขารวม 23 
คน) 
2. ผูเขารวมภายในหนวยงาน/
มหาวิทยาลัย จํานวน 21 คน  
2.1 บุคลากรสังกัดสํานัก
หอสมุดกลาง จํานวน 21 คน 
3. นักเรียนโรงเรียน
ระดับประถม เขตอําเภอ
องครักษ จังหวัดนครนายก 
จํานวน 2 โรงเรียน ไดแก 
โรงเรียนวัดทวีพูลรังสรรค 
และโรงเรียนวัดอรุณรังษี 
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  2. รายงานสรุปผลการประเมินกิจกรรมตาง ๆ  ในโครงการ 
 
  กิจกรรมท่ี  1  กิจกรรมสงหนงัสือ ส่ือความรู สูชุมชน 
 
           ผลการใชทรัพยากรสารสนเทศ กิจกรรมสงหนังสือ สื่อความรู สูชุมชน มีรายละเอียดดังน้ี 
 

จํานวนการใช (อาน) จํานวนเลม รอยละของการใช 
ไมมีการใชงาน 91 เลม 33.33 
มีการใชงาน 182 เลม  66.67 

รวม 273 เลม 100.00 
 
  หนังสือและวารสาร จํานวน 273 เลม มีการใช 182 เลม คิดเปนรอยละ 66.67 ไมมกีารใช 91 
เลม  คดิเปนรอยละ 33.33  
 
  กิจกรรมท่ี  2  กิจกรรมหองสมุดประชาชนเคล่ือนท่ี (Mobile library)  
 
    ผลการประเมินความคิดเห็นและความพึงพอใจตอการเขารวมกิจกรรมกิจกรรมหองสมุดประชาชน
เคลื่อนท่ี (Mobile library) มีรายละเอียดดังนี้ 
 

รายการประเมิน X  S.D. แปลผล 
ความพึงพอใจที่มีตอแวน VR 4.81 0.56 มากที่สุด 
ความพึงพอใจที่มีตอบอรดเกม "Dobble" 4.63 0.73 มากที่สุด 
ความพึงพอใจที่มีตอบอรดเกม "Spot It!" 4.67 0.65 มากที่สุด 

รวม 4.70 0.65 มากท่ีสุด 
 
ผลการประเมินกิจกรรมจากโครงการหองสมดุสีเขียว โดยใช เกมคัดแยกขยะ Garbage Classification 

 1. โรงเรียนวัดทวีพูลรังสรรค  มีนักเรียนเขารวม จํานวน 46 คน  

  ไดตามเกณฑ 6 คะแนนขึ้นไป จํานวน 46 คน  คดิเปนรอยละ 100 

 2. โรงเรียนวัดอรุณรังษี มีนักเรียนเขารวม จํานวน 58 คน  

  ไดตามเกณฑ 6 คะแนนขึ้นไป จํานวน 58 คน  คดิเปนรอยละ 100 
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 รวมทั้ง 2 โรงเรียน มีนักเรียนเขารวม จํานวน 104 คน  

  ไดตามเกณฑ 6 คะแนนขึ้นไป จํานวน 104 คน คิดเปนรอยละ 100 

  
กิจกรรมท่ี  3  กิจกรรมฝกอบรมหลักสูตรการทําเมี่ยงทีละคํา  
 
           ผลการประเมินความคิดเห็นและความพึงพอใจตอการเขารวมกิจกรรมฝกอบรมหลักสูตรการทํา
เมี่ยงทีละคํา มรีายละเอียดดังนี้ 
 

รายการประเมิน X  S.D. แปลผล 
1. เน้ือหาสอดคลองกับวัตถุประสงคของการฝกอบรม 4.09 0.45 มาก 
2. ระยะเวลาการฝกอบรมมีความเหมาะสม 4.03 0.63 มาก 
3. การถายทอดความรูของวิทยากรมีความชัดเจน 4.12 0.41 มาก 
4. ทานคิดวาความรูท่ีไดรับจากการฝกอบรมในครั้งนี้เปนประโยชน
ตอตัวทานมากนอยเพียงใด 

4.52 0.61 มากท่ีสุด 

5. ความพึงพอใจภาพรวมของการฝกอบรมในคร้ังน้ี 4.58 0.55 มากท่ีสุด 
รวม 4.27 0.58 มาก 

 
ทานจะนําความรูจากการฝกอบรมในคร้ังน้ีไปใชในการประกอบอาชีพ "การทําเมี่ยงทีละคํา" ตอหรือไม 

 นําไปประกอบอาชีพ  จํานวน 24 คน  คิดเปนรอยละ 72.73 

 ยังไมแนใจ    จํานวน 5 คน  คิดเปนรอยละ 15.15 

 ไมนําไปประกอบอาชีพ จํานวน 4 คน  คิดเปนรอยละ 12.12 

 

กิจกรรมท่ี  4  กิจกรรมการอบรมเชิงปฏิบัติการการออกแบบและสรางสื่อนวัตกรรมเพ่ือใชในการ
ถายทอดความรู  
 
           ผลการประเมินความคิดเห็นและความพึงพอใจตอการเขารวมกิจกรรมกิจกรรมการอบรมเชิง
ปฏิบัติการการออกแบบและสรางส่ือนวัตกรรมเพื่อใชในการถายทอดความรู มีรายละเอียดดังนี ้
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รายการประเมิน X  S.D. แปลผล 
1. เน้ือหาสอดคลองกับวัตถุประสงคของการอบรมเชิงปฏิบัติการ 4.87 0.39 มากท่ีสุด 
2. ระยะเวลาการอบรมเชิงปฏิบัติการมีความเหมาะสม 4.72 0.58 มากที่สุด 
3. การถายทอดความรูของวิทยากรมีความชัดเจน 4.90 0.30 มากท่ีสุด 
4. มีเทคนิคในการสรางบรรยากาศและกระตุนการเรียนรู 4.92 0.28 มากท่ีสุด 
5. การอํานวยความสะดวกและการติดตอประสานงานของ
เจาหนาท่ี 

4.87 0.34 มากท่ีสุด 

6. การจัดสถานที่และบรรยากาศในการฝกอบรมเชิงปฏิบัติการ 4.77 0.50 มากที่สุด 
7. ทานคิดวาความรูท่ีไดรับจากการอบรมเชิงปฏิบัติการในคร้ังน้ี
เปนประโยชนตอตัวทานและหนาที่ปจจุบันมากนอยเพียงใด 

4.89 0.37 มากท่ีสุด 

8. ความพึงพอใจภาพรวมการอบรมเชิงปฏิบัติการในคร้ังน้ี 4.92 0.28 มากท่ีสุด 
รวม 4.86 0.40 มากท่ีสุด 

 
   ขอเสนอแนะ 
ดานการจัดกิจกรรม 
   1. เปนประโยชนในการจัดกิจกรรมการเรียนรูใหกับผูเรียนอยางมาก 
   2. เปนการอบรมท่ีดีมากคะนําไปใชในการจัดกิจกรรมไดดี 
   3. อยากใหจัดอบรมแบบน้ีหลายๆ วัน จะไดมีเวลาทาํเกม เพื่อนําไปจัดการเรียนการสอน
ไดเลย 
   4. นาจะจัด 2 วัน 
   5. จัดโครงการอยางตอเนื่อง เพ่ือใหครูไดรับความรูที่หลากหลายและนําไปปรับใชในการ
จัดการเรียนที่เหมาะสมกับผูเรียนและผูรับบริการตอไป 
   6. อยากใหมีการอบรมแบบนี้อยางนอยปละครั้ง  
   7. ควรมีการอบรมในรุนตอไป 
   8. เปนการอบรมท่ีสนุกสนานดีครับนาจะมีอีกในครั้งตอไป 
   9. อยากใหอบรมการทําส่ือการสอนบอยๆ คะ  
   10. อยากใหมีการอบรมการใชส่ืออีก 
   11. บรรยากาศในการอบรมเปนกันเองสนุกสนาน ไดรับความรูเพื่อไปปรับใชในการทํางาน 
ขอบคุณคะ 
   12. อยากใหมีการเชิญบุคลากรทางการศึกษาของ สพฐ.ระดับจังหวัดอยางนอย 2 สถาบัน
มาเพ่ือเปนการเผยแพรและนําไปตอยอดในวงที่กวางขึ้นไดอีก 
   13. ควรจัดในหองอบรม โรงแรม 
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ดานวิทยากร 
   14. วิทยากร สื่อสอน ดีมากเลยคะ 
   15. วิทยากรมีความสามารถในการถายทอดความรูไดดีสื่อการสอนดีเยี่ยม 
ความรูสึก/คําขอบคุณ 
   16. ดีทุกอยางแลวคะ 
   17. สนุกมากคะ 
   18. ขอบขอบคุณ คณะผูจัดการอบรม 
   19. ขอบคุณคะ 
  
8. รายงานการใชงบประมาณในโครงการ 

สรุปคาใชจายในการดําเนินงานโครงการหองสมุดเพ่ือชุมชน หองสมุดเพ่ือทุกคน (Library for 
community & Library for all) ประจําปงบประมาณ 2568  โดยเบิกจายงบประมาณเงินรายได ประจําป
งบประมาณ พ.ศ. 2568  งบเงินอุดหนุน เงินอุดหนุนโครงการบริการวิชาการเพื่อสังคม แผนงานยุทธศาสตร
พัฒนาศักยภาพคนตลอดชวงชีวิต  ผลผลิตผลงานการใหบริการวิชาการ  โดยงบประมาณท่ีใชในการดําเนิน
โครงการ/กิจกรรม จํานวน 66,700 บาท มีการใชงบประมาณในการดําเนินงานตางๆ ของโครงการฯ ไป
ท้ังสิ้นจํานวน 56,360 บาท  คงเหลือจํานวน 10,340 บาท รายละเอียดมีดังน้ี 

 
กิจกรรม คาใชจายตาม 

งบประมาณ
ท่ีตั้งไว 

คาใชจายตาม
จริง 

คงเหลือ 

ไตรมาส 1 (ตุลาคม 2567 - ธันวาคม  2567)        

รวมคาใชจายไตรมาส 1 0.00 0.00 0.00 

ไตรมาส 2 (มกราคม  2568  -  มีนาคม  2568)       

รวมคาใชจายไตรมาส 2 5,000.00 3,900.00 1,100.00 

66700ไตรมาส 3 (เมษายน  2568 -  มิถุนายน  
2568) 

      

รวมคาใชจายไตรมาส 3 61,700.00 52,460.00 9,240.00 

ไตรมาส 4 (กรกฎาคม  2568  -  กันยายน  2568)       
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กิจกรรม คาใชจายตาม 
งบประมาณ

ท่ีตั้งไว 

คาใชจายตาม
จริง 

คงเหลือ 

รวมคาใชจายไตรมาส 4 0.00 0.00 0.00 

รวมคาใชจายทั้งโครงการ 66,700.00 56,360.00 10,340.00 

 
9. ปญหาและอุปสรรคในการดําเนินงาน 
  1. การเขียนโครงการ การคิดกิจกรรม ตองมีการไปสํารวจ หาขอมูล พูดคุยกับกลุมเปาหมาย 
เพื่อใหทราบความตองการ แนวทาง การสรางเครือขายและความรวมมือ เพ่ือหาแนวทางในการดําเนินการ
รวมกัน จัดสรรวันและเวลาใหสอดคลองกัน 
  2. การประสานงานระหวาง ผูจัดกิจกรรม วิทยากร และผูเขารวมการอบรม ควรตองชัดเจน เพ่ือ
ไมใหเกิดความเขาใจที่ไมตรงกัน 
 
10. ขอเสนอแนะ   
  1. การเขียนโครงการ หากมีหลายกิจกรรม ทุกกิจกรรมควรสอดคลองมีเปาหมายเดียวกัน เปน
กลุมเปาหมายเดียวกัน หรือแกไขปญหาเพื่อใหไดผลลัพธเดียวกัน 
  2. การดําเนินกิจกรรมส่ิงสําคัญคือการติดตามผลหลังจากการจัดกิจกรรม กลุมเปาหมายไดนํา
ความรูไปใชประโยชนหรือไม 
 
11.  ภาพประกอบ 
  1. กิจกรรมสงหนังสือ สื่อความรู สูชุมชน 
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  2. กิจกรรมหองสมุดประชาชนเคลื่อนท่ี (Mobile library) 
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  3. กิจกรรมฝกอบรมหลักสตูรการทําเมี่ยงทีละคํา 
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  4. กิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการ การออกแบบและสรางสื่อนวัตกรรมเพ่ือใชในการถายทอดความรู 
 

 
 
 
 


