
แหล่งขอ้มูลศลิปะ 
การออกแบบ 

www.bloomsburyvisualarts.com



เกีย่วกบั Bloomsbury Visual Arts

รวบรวมขอ้มูลจากทัว่โลก 
ทศันศลิป์ การออกแบบ 
แฟช ัน่ การถา่ยภาพ
วฒันธรรม ศลิปะรว่มสมยั 

เนือ้หาวชิาการดา้น ศลิปะ
และการออกแบบ 

จากส านักพมิพ ์
Bloomsbury และ
ส านักพมิพพ์นัธมติร
อาทเิชน่ Taylor & 
Francis, CRC Press, 
Packt Publishing 

> 26,000 บทความ
Africa (689)
Antarctica (9)
Asia (2814)
Central America & Caribbean 
(206)
Europe (13391)
Middle East (776)
North America (7630)
Oceania (603)
South America (532)

จากพพิธิภณัฑร์ะดบัโลก อาทิ
เชน่ Philadelphia Museum of 
Art, Museum of Arts and 
Design (New York) และ The 
National Archives, UK เป็นตน้ 
พรอ้มรายละเอยีดประกอบภาพ
ความละเอยีดภาพสูง ซมูเพือ่ดู
รายละเอยีดภาพได ้ลงิคเ์ชือ่มโยง
ไปยงัเนือ้หาทีเ่กีย่วขอ้งเพือ่ง่าย
ตอ่การคน้ควา้

บทความทีผ่่านการ
ตรวจสอบโดยผูท้รงคณุวฒุิ
ขอ้มูลชวีประวตัขิองศลิปิน
งานศลิปะจากหอศลิป์ การประมูล
งานศลิปะ การแสดงงานศลิปะ 
การซือ้ขายงานศลิปะ การตลาด
และนายหนา้ขายงานศลิปะระดบั
นานาชาต ิ

หนงัสอือเิล็กทรอนิกส ์
> 1,200 รายชือ่ 

คลงัรูปภาพ 
> 5,000 ภาพ 

บทความ 
> 3,000 เร ือ่ง 

ประเภทของทรพัยากร
Book Chapter 

Museum Object รปู ภาพถ่าย
Encyclopedia & 

Reference works สารานุกรม
และเนือ้หาใชอ้า้งองิ

Articles

ขอ้มูลในอดตี - ปัจจุบนั

500 BCE – 0 
1900 – 1999

2000 – Present
แบ่งขอ้มูลทุกชว่ง 100 ปี



เกีย่วกบั 

Bloomsbury Visual Arts



Interdisciplinary field – สหสาขา ขอ้มูล 6 ส่วนหลกั

เซรามกิ (Ceramics)
เทคนิคการป้ัน การเคลอืบ และการ
ออกแบบเคร ือ่งป้ันดนิเผา การสรา้ง
เคร ือ่งประดบัเซรามกิ

ศลิปะตกแตง่ (Crafts & 
Making)
งานศลิปะทีเ่นน้ความสวยงามและ
การตกแตง่ เชน่ งานแกว้ งานโลหะ 
และเฟอรนิ์เจอร ์

การพมิพภ์าพ (Print Making)
เทคนิคการพมิพภ์าพตา่งๆ และ
บทบาทของการพมิพใ์นศลิปะ
ตกแตง่แผนการสอน (Lesson Plans)

ชว่ยใหผู้ส้อนจดัการบทเรยีนตาม
หวัขอ้หรอืทกัษะ

Teaching Guides
คูม่อืส าหรบัอาจารยใ์นการใช ้
แหลง่ขอ้มูลของ Bloomsbury ทัง้
แนวทางการจดักจิกรรม และการ
ประเมนิผล

ศลิปะและวฒันธรรม ออกแบบและแฟช ัน่ สถาปัตยกรรมและตกแต่งภายใน หตัถกรรม และ มณัฑนศลิป์ภาพยนตร ์และ สือ่

ทรพัยากรการเรยีนการสอน

Art Business (3507)
Art Forms (5354) วธิกีาร
หรอืสือ่ทีศ่ลิปินใชใ้นการสรา้ง
ผลงาน
Contemporary and 
Modern Art (2373)
Decorative Arts and 
Material Culture (254)
History of Art (531)
Museum and Curatorial 
Studies (609)
Theory of Art (126)
Portraiture (158)
Surrealism (1305)
Photography (1217)
Etc.

Academic architecture (103)
Architectural Design (464)
Civic architecture (378)
Corporate architecture (158)
Environmental design 
(1045)
Interior Architecture (813)
Interior Design (1536)
Regeneration (111)
Urban Design (386)
Urban planning (713)
Sustainable Architecture 
(539)
Etc.

Animation (2887)
Careers & Portfolios (Film 
& Animation) (216)
Film History (50)
Gaming (2012)
Production (309)
Visual Effects (434)
Etc.

Fashion Design (916)
Textile Design (624)
Fashion History (149)
Crafts and Making (710)
Animation (1047)
Gaming (293)
Game Engine (286)
Digital Design (1498)
Graphic Design (1360)
Mass Production and 
Industrial Design (904)
Sustainable Design (285)
Etc.

เนือ้หามากกว่า 8,800 เร ือ่ง เนือ้หามากกว่า 9,200 เร ือ่ง เนือ้หามากกว่า 10,000 เร ือ่ง เนือ้หามากกว่า 3,900 เร ือ่ง



Art & Visual Culture - เนือ้หาเดน่มอีะไรบา้ง?

"Contemporary Art" (ศลิปะรว่มสมยั)
"Modern Art" (ศลิปะสมยัใหม่)

ศลิปะจากยคุโบราณ ยคุกลาง 
เรอเนสซองส ์ สมยัใหม่ ศลิปะรว่มสมยั 
เนือ้หาวเิคราะหผ์ลงานศลิปิน เชน่ 

Leonardo da Vinci, Duchamp, 
Ai Weiwei (ไอ ่เวย่เวย่)

ประเด็นทางสงัคม เชน่ เพศ เชือ้ชาต ิอ านาจ
นิยามของศลิปะ และ ทา้ทายระบบศลิปะดัง้เดมิ

บทความวเิคราะหว์ธิทีีภ่าพและสิง่ทีม่องเห็นสง่ผลตอ่สงัคม 
อตัลกัษณ ์และอ านาจ

โดยศกึษาจากภาพยนตร ์ทวี ีโฆษณา โซเชยีลมเีดยี 

การศกึษาดา้นวฒันธรรม 
(Visual Culture Studies) ประวตัศิาสตรศ์ลิป์ (Art History)

Fountain (1917) by Marcel Duchamp

Sunflower seeds by Ai Weiwei Media Theory
ศลิปะและวฒันธรรมภาพ ทีเ่กีย่วขอ้งกบัทฤษฎสีือ่ 

Gender & Queer Theory
แนวคดิเร ือ่งเพศ (Gender) และทฤษฎเีควยีร ์ (Queer Theory) 

The Bloomsbury 
Encyclopedia of 

New Media Art – 3 
Volumes

Gilane Tawadros: ผูเ้ขยีน The 
Sphinx Contemplating 

Napoleon ซึง่ส ารวจศลิปะรว่ม
สมยัในบรบิทของโลกาภวิตัน์

T. J. Demos, Emily Eliza 
Scott และ Subhankar

Banerjee: บรรณาธกิารของ 
The Routledge 
Companion to 

Contemporary Art, Visual 
Culture, and Climate 

Change ทีเ่นน้การเชือ่มโยง
ระหวา่งศลิปะรว่มสมยัและการ
เปลีย่นแปลงสภาพภมูอิากาศ

Contemporary Art
ความยตุธิรรมทางสงัคมและสทิธิ
มนุษยชน
สิง่แวดลอ้มและวกิฤตการณท์าง
นิเวศ การสรา้งสรรคศ์ลิปะที่
สะทอ้นถงึปัญหาสิง่แวดลอ้มและ
การเปลีย่นแปลงสภาพภมูอิากาศ

Modern Art
การจดัแสดงผลงานศลิปะโพสตอ์มิเพรส
ชนั
ขอ้มูลดา้นเทคโนโลยแีละสือ่ใหม่ทีม่ผีลตอ่
แนวคดิและการสรา้งสรรคง์าน
แนวคดิของ Roger Fry และ Clive Bell 
ทีม่อีทิธพิลตอ่การวจิารณศ์ลิปะสมยัใหม่

Bell, Clive (1881–1964)



Design & Fashion - เนือ้หาเดน่มอีะไรบา้ง?

ประกอบดว้ยเนือ้หาดา้นการพฒันาแนวคดิ 
การออกแบบ การเลอืกวสัด ุการตดัเย็บ 
ไปจนถงึการจดัการแฟช ัน่และการตลาด 

หวัขอ้ส าคญั เชน่ 
• การออกแบบแฟช ัน่และการพฒันาคอลเลกชนั 
• การออกแบบสิง่ทอและการเลอืกวสัดุ
• การจดัการแฟช ัน่และการตลาด 
• การออกแบบทีย่ ัง่ยนืและการลดของเสยี

โดย Richard Sorger และ 
Jenny Udale: แนะน า
กระบวนการออกแบบแฟช ัน่ตัง้แต่
แนวคดิจนถงึการผลติจรงิ พรอ้ม
ภาพประกอบกว่า 300 ภาพ

หนงัสอืและคูม่อืทีส่ าคญั

โดย John Hopkins: 
ครอบคลุมกระบวนการ
ออกแบบแฟช ัน่ทัง้หมด 
รวมถงึการวาดภาพ 
การเลอืกส ีและการ
สรา้งแพทเทิน้

การออกแบบแฟช ัน่และสิง่ทอ 
(Fashion & Textiles)

การศกึษาและวจิยัดา้นการ
ออกแบบ (Design Studies)

หนังสอืวชิาการกวา่ 60 เลม่จากผูเ้ช ีย่วชาญระดบัโลก 
หวัขอ้ส าคญั เชน่ Global Design History: 
ประวตัศิาสตรก์ารออกแบบในบรบิทโลก

สารานุกรม Encyclopedia of East Asian 
Design เป็นผลงานวชิาการเล่มแรกทีร่วบรวม
ความรูด้า้นการออกแบบในเอเชยีตะวนัออก
อย่างครอบคลุมและลกึซึง้ โดยเนน้การ
วเิคราะหท์ ัง้มติปิระวตัศิาสตร ์วฒันธรรม และ
การปฏบิตักิารออกแบบในบรบิทของประเทศ
ต่างๆ ไดแ้ก ่จนี ญีปุ่่น เกาหล ีมองโกเลยี 
ไตห้วนั ฮ่องกง และมาเกา๊

The Bloomsbury 
Encyclopedia of 
Design เป็นสารานุกรมที่
ครอบคลุมเนือ้หาดา้นการ
ออกแบบอย่างครบถว้น 

ไดร้บัการยกย่องใหเ้ป็น 
"Choice Outstanding 

Academic Title" 

TIMELINE OF THE HISTORY 
OF DESIGN

ความเชือ่มโยงของเหตกุารณ ์แนวคดิ และสถานการณ์
การออกแบบ ตามการ ล าดบัเวลา

การออกแบบแตล่ะยคุสมยัมบีรบิททางวฒันธรรม
เทคโนโลยี และสงัคมทีแ่ตกตา่งกนัอยา่งไร
ผูส้อนสามารถเปรยีบเทยีบแนวคดิหรอืรปูแบบการ
ออกแบบจากยคุตา่งๆ ได ้

เช ือ่มโยงเนือ้หา,รปูภาพและแหลง่ขอ้มูลจากแพลตฟอรม์ 
Bloomsbury รวมประวตัศิาสตรก์ารออกแบบจากเอเชยี 
แอฟรกิา ลาตนิอเมรกิา ฯลฯ ซึง่เปิดมุมมองที่
หลากหลาย (decolonizing design history)



Applied Gaming Collection - ส านกัพมิพ ์CRC Press และ Focal Press

การออกแบบเกมและ
สือ่อนิเทอรแ์อคทฟี 

E-books มากกวา่ 100 เล่ม
จากส านกัพมิพ ์CRC 

Press และ Focal Press

ส าหรบัสาขา Game 
Design, Animation, 

Interactive Media และ 
Computer Science

High Score! The Illustrated History of 
Electronic Games โดย Rusel DeMaria
พฒันาการของอตุสาหกรรมเกม การก าเนิดของวดิโีอ
เกมตัง้แตย่คุแรก ๆ ววิฒันาการของเกม กราฟิกเกม
จากพกิเซล สู ่3D การสรา้งโลกเสมอืนจรงิ

ตวัอย่างหนงัสอืส าคญั

An Architectural Approach to Level Design 
โดย Christopher W. Totten
น า “สถาปัตยกรรม” มาใชเ้ป็นกรอบแนวคดิในการ
ออกแบบเลเวล (Level Design) ส าหรบัวดิโีอเกม 
ท าใหผู้เ้ลน่มปีระสบการณก์ารเลน่ทีล่ืน่ไหล

Narrative Design: The Craft of 
Writing for Games โดย Evan Skolnick
คูม่อืส าคญัส าหรบัผูท้ีต่อ้งการเรยีนรูก้าร
เขยีนเร ือ่งราวส าหรบัวดิโีอเกมอยา่งมอือาชพี 
โดยเนน้การสรา้ง “เร ือ่งเลา่แบบอนิเทอรแ์อค
ทฟี” ทีส่อดคลอ้งกบัการเลน่เกม

Game Design Deep Dive: Platformers 
โดย Josh Bycer
เป็นหนังสอืเชงิลกึทีว่เิคราะหก์ารออกแบบเกมแนว 
แพลตฟอรม์ (Platformers) ตัง้แตเ่กมคลาสสกิยคุ 8-bit 
ไปจนถงึเกมอนิดีย้คุปัจจบุนั จดุเดน่ของหนังสอืเลม่นีค้อื
การแยกแยะกลไก (mechanics), การควบคมุ (controls), 
การออกแบบเลเวล (level design) และ "ความรูส้กึในการ
เลน่" (game feel) อยา่งละเอยีด

Reverse Design: Super Mario World
โดย Mark R. Johnson เป็นหนังสอืวเิคราะหเ์ชงิลกึ 
(critical analysis) ของเกม Super Mario World (1990) 
บนเคร ือ่ง Super Nintendo (SNES) 
เนน้การ "ยอ้นรอยการออกแบบ" (reverse engineering 
of design) เพือ่เขา้ใจวา่เหตใุดเกมนีจ้งึเป็นหน่ึงในผลงาน
ระดบัมาสเตอรพ์ซีของวงการเกม



เนือ้หาเดน่อืน่ๆ

Bloomsbury Art Markets

62 leading scholarly titles from 
Routledge and Gower Ashgate.

80 eBooks 
Packt Game Development and 
Animation 

ตลาดศลิปะ (Art Market) ทั่วโลก 
ชว่ง ศตวรรษที ่20 และ 21 ขอ้มูลเชงิประวตัศิาสตร ์

เศรษฐศาสตร ์การคา้ขายผลงานศลิปะ และผูเ้ลน่หลกัในวงการ

หวัขอ้เนือ้หาส าคญั

🧑‍💼 ผูม้บีทบาทในตลาดศลิปะ (Art Market Actors)
• โปรไฟลข์องนักสะสม (collectors), ดลีเลอร,์ แกลเลอร,ี และ
บรษิทัประมูล (auction houses) เชน่ Sotheby’s, Christie’s, 
Peggy Guggenheim, Leo Castelli
• วเิคราะหค์วามสมัพนัธร์ะหว่างศลิปินและกลไกตลาด
🖼️ แกลเลอรแีละพืน้ทีแ่สดงงาน
• ขอ้มูลเชงิประวตัศิาสตรข์องแกลเลอรชี ือ่ดงัในยุโรป อเมรกิา และเอเชยี
• รปูแบบการจดัแสดงงานและกลยุทธท์างธรุกจิของแกลเลอรแีต่ละยุค
📈 เศรษฐกจิของศลิปะ (Art Economics)
• การเปลีย่นแปลงราคาผลงานศลิปะ
• การวเิคราะหก์ลไกการก าหนดมูลค่าศลิปะ
• ศลิปะในฐานะสนิทรพัยท์างการลงทุน
🌍 ตลาดศลิปะระดบันานาชาติ
•ศูนยก์ลางตลาดศลิปะใน นิวยอรก์, ลอนดอน, ปารสี, ฮ่องกง, เบอรล์นิ
•การเตบิโตของตลาดศลิปะในเอเชยีตะวนัออกเฉียงใตแ้ละจนี
📚 การวจิยัและการเขยีนเกีย่วกบัตลาดศลิปะ
•บทความวชิาการจากผูเ้ช ีย่วชาญ
•การอา้งองิเอกสารหลกัฐานเกีย่วกบัการซือ้ขายผลงานศลิปะ

Ceramics collection

ศลิปะเซรามกิ ครอบคลมุทัง้ดา้น ประวตัศิาสตร ์
, เทคนิคการท า, วฒันธรรมรว่มสมยั, และ การ

ปฏบิตัทิางศลิป์

สาระส าคญั

🏺 ประวตัศิาสตรแ์ละทฤษฎเีซรามกิ
พฒันาการของเซรามกิตัง้แต่ยุคโบราณถงึรว่มสมยั
บทวเิคราะหค์วามหมายทางวฒันธรรม ศาสนา และสงัคม
การเช ือ่มโยงระหว่างเซรามกิกบัแนวคดิทางศลิปะ เชน่ Modernism, 
Feminism, Craft Theory2. 
🛠️ เทคนิคและกระบวนการ
คู่มอืการป้ัน การขึน้รปู และการเคลอืบเซรามกิ
เทคนิคดัง้เดมิและรว่มสมยั เชน่ wheel throwing, slip casting,
raku, digital ceramics คู่มอืการเผาเซรามกิในเตาหลายประเภท
👩‍🎨 โปรไฟลศ์ลิปิน
บทสมัภาษณแ์ละชวีประวตัขิองศลิปินเซรามกิช ัน้น า เชน่ Grayson 
Perry, Magdalene Odundo ตวัอย่างผลงาน และการตคีวามทาง
ศลิปะ
🌍 เซรามกิในบรบิทวฒันธรรมโลก
การศกึษาเซรามกิในแตล่ะภมูภิาค เชน่ จนี ญีปุ่่ น อหิรา่น 
เมโสโปเตเมยี ยโุรป การเปรยีบเทยีบมติทิางสงัคมและจติ
วญิญาณของการใชเ้ซรามกิ

200 eBooks 
Taylor and Francis Architecture 
Design & Practice Online Collection



การใชง้าน



Search / Advanced Search

Search / Advanced Search (คน้หา / คน้หาขัน้สูง)

จดุเร ิม่ตน้ในการเขา้ถงึขอ้มูลต ารา งานวจิยั รปูภาพ และบทความที่
เกีย่วขอ้งกบัศลิปะ

ขัน้ตอนใชง้าน:

• เขา้หนา้ Search ทีแ่ถบเมนูดา้นบน
• พมิพค์ าส าคญั (เชน่ “Contemporary Art” หรอื 

“Fashion Design”)
• หากตอ้งการกรองผล → ใช ้Advanced Search

เลอืกประเภทเอกสาร (หนังสอื, บทความ, รปูภาพ ฯลฯ)

1

2



แสดงเนือ้หาในรูปแบบ HTML และ PDF

เขา้ถงึเนือ้หาดว้ยลงิ์  

รูปแบบการอา้งองิ

APA / MLA / Chicago

1 2



การอา้งองิเลขหน้า

ชว่งเลขหน้า

ของเนือ้หา

เลขหน้า

ถดัไป



Timeline

Collection ทีม่ ีTimeline

✓ Bloomsbury Architecture 
Library

✓ Bloomsbury Design Library
✓ Bloomsbury International 

Encyclopedia of Surrealism
✓ Bloomsbury Encyclopedia of 

New Media Art

ชว่ยใหอ้าจารยแ์ละนกัศกึษามองเห็น 
“ความเชือ่มโยงของเหตกุารณ”์ อย่างเป็นระบบ

อาจารย ์
สามารถอา้งองิ Timeline ในการบรรยาย 
เพือ่เชือ่มโยงผลงานศลิปะกบัประวตัศิาสตรโ์ลก

นกัศกึษา
ใชป้ระกอบรายงานหรอืโครงงานทีต่อ้งการ
อธบิายพฒันาการตามเวลา

ชว่ยใหอ้าจารยแ์ละนกัศกึษามองเห็น 
“ความเชือ่มโยงของเหตกุารณ”์ อย่างเป็นระบบ

1 2
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Browse

ฟีเจอร ์Browse (เรยีกดูเนือ้หา)

ชว่ยคน้เนือ้หาตามรายการทีส่นใจหรอืยงัไม่มหีวัขอ้ทีค่ดิไว ้
เชน่ Design, Visual Culture, Art History

ขัน้ตอนใชง้าน:

• คลกิเมนู Browse
• เลอืกสาขาทีส่นใจ เชน่ Art & Visual 

Culture, Design Studies
• เรยีกดรูายชือ่หนังสอื บทความ หรอืภาพที่
ระบบแสดง

Subject Collections (หมวดวชิา)
รวบรวมทรพัยากรทีจ่ดัเรยีงตามหวัขอ้เฉพาะ
ท าใหค้น้หางานทีเ่กีย่วขอ้งไดอ้ย่างตรงประเด็น



Teaching and Learning Resources

ประโยชนข์อง Teaching and Learning 
Resources

1.สนบัสนุนการสอนของอาจารย ์
ม ีLesson Plans และ Course Outlines
ชว่ยวางแผนการสอนและจดักจิกรรมในช ัน้เรยีน

2.ชว่ยนกัศกึษาเขา้ใจเนือ้หา
ม ีStudy Guides, Topic Guides และค าแนะน าการอา่น 
ชว่ยใหนั้กศกึษาเรยีนรูไ้ดอ้ยา่งเป็นระบบ

3.ตวัอย่างการประยุกตใ์ชจ้รงิ
มกีรณีศกึษา (Case Studies) และกจิกรรมในช ัน้เรยีน 
ใชป้ระกอบการสอนแบบ Active Learning

4.เพิม่ประสทิธภิาพการคน้ควา้
รวบรวมแหลง่ขอ้มูลหลกันักศกึษาสามารถตอ่ยอดไปยงัหนังสอื 
บทความ และภาพอยา่งรวดเรว็

5.รองรบัการอา้งองิเชงิวชิาการ
ทรพัยากรทัง้หมดสามารถกดดแูหลง่ทีม่าและ export citation ได ้
ใชใ้นการท ารายงาน/วจิยั

1
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Teaching and Learning Resources

การเชือ่มโยงขอ้มูล

1.Resource → Core Content
ทกุ Lesson Plan หรอื Study Guide จะลงิกไ์ปยงัหนังสอื บทความ 
หรอืภาพทีเ่กีย่วขอ้งในฐานขอ้มูล

2.การเชือ่มโยงหวัขอ้
Resource จดัเรยีงตามหวัขอ้ เชน่ Design, Fashion, Visual Culture
ง่ายตอ่การใชต้รงกบัรายวชิา

3.สูก่ารอา้งองิ
นักศกึษาและอาจารยส์ามารถกด Cite/Export Citation
เพือ่ดงึขอ้มูลแหลง่อา้งองิไปใชไ้ดท้นัที

4.บูรณาการกบัการสอน
เช ือ่มโยงไปยงั Images, Timeline, และ Collections อืน่ ๆ 
ท าใหก้ารสอนมทีัง้ทฤษฎแีละตวัอยา่งภาพจรงิ



จดัท าโดย

บรษิทั ไอเจน อนิโฟ จ ากดั

นางสาววริะยา สามเสอื

โทร 097-0820440

Email: wiraya.sam@igeninfo.com


