
เลขที่........... 

แบบรายงานการเขารวมประชุม/ อบรม/สัมมนา/ ศึกษาดูงาน 

                                              รายบุคคล           กลุมบุคคล 
 

ชื่อ – นามสกุล  :  นางสาวจันทิรา จีนะวงค ตําแหนง : นักวิชาการโสตทัศนศึกษา(ชํานาญการ) 

สังกัดฝาย / หนวยงาน : หองสมุดองครักษ 

ชื่อ – นามสกุล  :  นางสาวชัชชภา ประทุมศรีขจร ตําแหนง : บรรณารักษ 

สังกัดฝาย / หนวยงาน : หองสมุดองครักษ 

ชื่อ – นามสกุล  :  นางสาวศุภลักษณ ผลแกว ตําแหนง : บรรณารักษ 

สังกัดฝาย / หนวยงาน : หองสมุดองครักษ 

ชื่อ – นามสกุล  :  นางสุจิตรา รัตนสิน ตําแหนง : บรรณารักษ 

สังกัดฝาย / หนวยงาน : หองสมุดองครักษ 

ชื่อ – นามสกุล  :  นางหทัยรัตน ธีรกุล ตําแหนง : บรรณารักษ 

สังกัดฝาย / หนวยงาน : หองสมุดองครักษ 

ชื่อ – นามสกุล  :  นางสาวพรชนก ช่ืนประทุม ตําแหนง : ผูปฏิบัติงานทั่วไป 

สังกัดฝาย / หนวยงาน : หองสมุดองครักษ 

ชื่อ – นามสกุล  :  นางสาวอนงค คดิชอบ ตําแหนง : พนักงานบริการ 

สังกัดฝาย / หนวยงาน : หองสมุดองครักษ 

ชื่อหลักสูตร  การเสวนาทางวิชาการ "Metaverse กับการสงเสรมิการรูสารสนเทศ" 

วัน/เดอืน/ป  วันที่ 14 มีนาคม เวลา 13.30-15.30 น. 

สถานท่ีจัด ผานระบบออนไลน 

หนวยงานผูจัด สํานักวิทยบริการ จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

คาใชจาย  ไมมี              มี จํานวน ....................  บาท             

เบิกจายจากงบประมาณ   แผนดิน     เงินรายได     งบอ่ืนๆ (ระบุ) 

ใบเกียรติบัตร/วุฒิบัตร  ไดรับ           ไมไดรับ เน่ืองจาก .......................................................................................              

 ไมมี 

สรุปสาระสําคัญ 

Metaverse กับการสงเสริมการรูสารสนเทศ โดย ศ.รด.จินตวีร คลายสังข คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  

Metaverse (เมตะเวิรส) หมายถึง พ้ืนที่หรอืโลกที่ผสานโลกทางกายภาพท่ีเราอยู (Physical World) เขากับโลกเสมือน (Virtual World) ทาํ

ใหไมวาเราจะอยูที่ใดหรือเวลาใด ก็สามารถเขาไปพบปะ ทํากิจกรรม และเขาไปใชชวีิตอยูใน Metaverse นี้ได เชน ทํางาน ประชุม เขารวม

สัมมนา ไปคอนเสิรต เรียนหนังสือ ฯลฯ ผานเทคโนโลยีการสรางภาพและประสบการณเสมือน 2 เทคโนโลยีหลัก ไดแก AR หรือ 

Augmented Reality และ VR เสมือนจริง หรอื Virtual Reality Technology  

Metaverse เขามาในกระแสในชวงสถานการณ COVID แนวโนมของ Metaverse จะอยูในชวงเปลี่ยนผานสถานการณ COVID ท่ีลดลง

บุคคลกับมาพบปะกันมากขึ้นแตยังคงนํามาใชในหลายๆ สวนไดแก การใชในดานการศึกษา นทิรรศการ การฝกอบรมทางวิชาการตางๆ  

มุงสรางการเรียนรูจากการไดยิน 30 % การมองเห็น 65 % และการสัมผัส 5 % สรางสภาพการเรียนรูเพื่อมุงไปสูเปาหมายทางการศึกษา 

- สรางแหลงการเรียนรูในยุควิถีใหมที่สามารถพัฒนาตรเองไดอยางตอเน่ือง 






