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สรุปสาระส าคัญ 
เพ่ือให้บุคคลากรทางการศึกษาได้รับทราบแนวโน้มล่าสุดของเทคโนโลยีที่เข้ามามีบทบาทส าคัญในภาคการเรียนรู้ โดย
ภายในงานจะได้พบกับการจ าลองห้องต่างๆ ที่มีความจ าเป็นต่อการเรียนการสอน และการใช้งานได้จริงในมหาวิทยาลัย 
ตั้งแต่ห้อง Virtual Reality ห้องจ าลองสถานที่ต่างๆ เสมือนได้เข้าไปอยู่ในสถานที่จริงผ่านการใช้เทคโนโลยี Virtual 
Reality ที่ออกแบบเพ่ือเอ้ือต่อระบบการเรียนรู้โดยไม่ถูกจ ากัดอยู่แค่ในห้องเรียนแบบเดิม, ห้องเรียน Digital Classroom 
ที่ใช้เทคโนโลยี Collaboration ท าให้การเรียนการสอนเกิดขึ้นได้ทุกท่ี ทุกเวลามีความยืดหยุ่น และอีกทั้งยังท าให้
มหาวิทยาลัยรองรับนักศึกษาได้มากข้ึน, ห้องสมุดแนวใหม่ภายใต้แนวคิด Library Co-working space ช่วยให้การจัดการ
ภายในห้องสมุดมีประสิทธิภาพ ง่ายและรวดเร็ว พร้อม co-working space และ Café ที่สามารถใช้งานร่วมกันได้อย่าง 
ลงตัว และนอกจากนี้เพ่ือรองรับกับความสนใจในกีฬา E-sport ที่ก าลังเติบโตไปทั่วโลก พบกับการออกแบบห้อง Live 
Streaming ภายใต้ค าแนะน าโดยผู้มีประสบการณ์ตรงในวงการ E-sport และ E-sport Career Path โดยสามารถสรุป
เนื้อหาจากการอบรมได้ดังนี้ 
 
 
 
 



 
Smart Education Solution with Windows 10 
สัมผัสประสบการณ์การเรียนรู้ด้วย Windows 10 และเทคโนโลยีที่สนับสนุนทางด้านการศึกษาจากไมโครซอฟท์ 
 

 
 

  
 

 
 
แนวโน้มของโลกในอนาคต 
1. คนต่างจังหวัดจะเข้ามาอยู่ในเมืองมากขึ้น 
2. เทคโนโลยีมีส่วนช่วยในเรื่องต่างๆ เช่น การศึกษา, การดูแลสุขภาพ 
3. เทคโนโลยีมีส่วนช่วยในการด าเนินธุรกิจ การตลาด 
4. เทคโนโลยีมีการปรับเปลี่ยนและพัฒนาอย่างรวดเร็ว เกิดนวัตกรรมใหม่ๆ 
 



 

 
 
      รูปแบบของการศึกษาในอนาคตจะเปลี่ยนจาก “เนื้อหาที่เรียน” เป็นศูนย์กลางการเรียนรู้ เปลี่ยนเป็น “ผู้เรียน” เป็น
ศูนย์กลางของการเรียนรู้เทคโนโลยีมีส่วนช่วยพัฒนาการศึกษาให้ดีขึ้น เราจะเตรียมเทคโนโลยีอย่างไรให้เหมาะกับการศึกษา
ในอนาคต  
 
Learning Tools 
ในระบบปฏิบัติการ Windows 10 Microsoft มีเครื่องมือที่จะช่วยสนับสนุนการเรียนรู้ต่างๆ เช่น 
- Microsoft Office 365 
- Microsoft Teams (แบ่งเป็น 2 ระดับ คือ education, commercial) สามารถใช้ตรวจการบ้านนักเรียนได้ 
- Paint 3D มีการใช้เทคโนโลยี AR เข้ามาช่วยในการออกแบบ 
- One Note – Immersive Reader 
- Math 
- Picture Dictionary 
- Write board  สามารถแปลงลายมือเป็นตัวอักษร, สามารถเขียนพร้อมกันได้ 
- Text Tool Speeach 
- Edge Browser – Edge Insider สามารถเขียน, วาด ข้อความบนหน้าเว็บได้ มี Reading View ที่สามารถบันทึกหน้า 
เว็บเพจออกมาเป็น eBook และสามารถ Print ได้ 
 

  
 
 



 
 
 

  
 
Virtual Reality Room : Powerful Technology for Powerful Teaching with VR Technology 
สัมผัสประสบการณ์ห้องเรียนเสมือนจริงที่พาท่านเข้าไปอยู่ในสถานที่จริงที่ได้จ าลองขึ้นผ่านการใช้เทคโนโลยี Virtual 
Reality 
 
VR ช่วยให้เราสามารถจ าลองสิ่งต่างๆ ใช้งานได้เสมือนจริง ก่อให้เกิดการจดจ ามากข้ึน เกิดความคิดสร้างสรรค์ และช่วยลด
ต้นทุน  

  
 

  
 
 
 



 
 

 

  
 
Collaboration Solution Room : Digital Classroom Collaborative Learning 
โซลูชั่นที่ช่วยให้การเรียนการสอนทางไกลเป็นเรื่องง่าย,ยืดหยุ่น อาจารย์และนักศึกษาสามารถเข้าถึงได้ทุกที่ทุกเวลา ผ่าน 
เทคโนโลยี Collaboration 
 
เทคโนโลยี Collaboration โดยใช้งานร่วมกับอุปกรณ์ของ HP สามารถช่วยอ านวยความสะดวกส าหรับการประชุมทางไกล, 
การเรียนการสอนทางไกล โดยรูปแบบรองรับขนาดเล็ก – ขนาดใหญ่ (on the go, at the desks, around the office) 
ท างานร่วมกับ Microsoft Teams Rooms และ Skype Room Systems สามารถนับจ านวนผู้เข้าเรียนจากกล้องได้ เพื่อ
การเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
* Microsoft Teams Rooms ท างานผ่าน Team สามารถแชร์ Content ผ่าน HDMI มรีะบบ Noise Canceling ตัดเสียง
รบกวนซึ่งช่วยให้เสียงชัดเจน 
 

 
 
 
 
 



 
 

  
 

  
 

  
 
Library co-working space 
ห้องสมุดแนวใหม่ภายใต้ Concept Library Co-working space ด้วย HP Hardware Solutions ที่ช่วยให้การจัดการ 
ภายในห้องสมุดมีประสิทธิภาพ, ง่ายและรวดเร็ว พร้อม co-working space & Café ทีส่ามารถใช้งานร่วมกันได้อย่างลงตัว 

 



 
 

  
 

  
 

 
 

HP Library of the Future 
ห้องสมุดเป็นได้มากกว่าห้องสมุด เป็นได้มากกว่าที่เก็บหนังสือ 
แนวโน้ม 
1. บริการด้วยตนเอง 
2. การคิดเชิงออกแบบ 
3. สามารถดูเนื้อหาในรูปแบบออนไลน์ 
4. พ้ืนที่ส าหรับการเรียนรู้ ท างานร่วมกัน 
5. เข้าถึงง่ายส าหรับทุกคน 



 
 

  
 
คอมพิวเตอร์ HP มีระบบรักษาความปลอดภัยของเครื่องคอมพิวเตอร์และผู้ใช้งาน เช่น 
- HP SURE START ปกป้องพีซีของคุณด้วยความคุ้มครองถึงระดับพีซีพร้อมความสามารถในการฟ้ืนฟูตนเอง 
จาก HP Sure Start ที่กู้คืน BIOS ได้โดยอัติโนมัติ 
- HP SURE RUN ความสามารถในการฟ้ืนฟูตนเอง ช่วยให้แอพพลิเคชั่นและกระบวนการส าคัญต่างๆท างานได้แม้ในกรณี
ที่มัลแวร์พยายามปิดการท างานลง 
- HP SURE RECOVER กู้คืนพีซีได้อย่างรวดเร็วและปลอดภัยไปยังอิมเมจล่าสุด ผ่านการเชื่อมต่อเครือข่าย ด้วย HP Sure 
Recover 
- HP SURE VIEW ปกป้องการล่วงล้ าข้อมูลส าคัญที่อยู่บนหน้าจอด้วย HP Sure View ตัวเลือกหน้าจอเพ่ือการใช้งานแบบ
เป็นส่วนตัว ที่พัฒนาขึ้นโดย HP 
- HP SURE CLICK ช่วยคุ้มครองพีซีของคุณจากเว็บไซต์และไฟล์ PDF บนเบราว์เซอร์ที่มีมัลแวร์, แรนซัมแวร์ หรือไวรัส 
- HP Sure Sense เป็นซอฟต์แวร์ป้องกันไวรัสแบบเรียลไทม์ที่ใช้เทคโนโลยี AI ในการตรวจจับไวรัส 

 
E-Sport Career path Opportunity (Live Steaming / Editing video) 
ล้วงลึกโลกของกีฬา E-sport เข้าสู่โลกแห่งการท างานจริงในวงการ E-sport ในมหาวิทยาลัยสู่โอกาสในการประกอบอาชีพ
ในอนาคต พร้อมรับฟังการแนะน า และแชร์ประสบการณ์การไลฟ์สตีมมิ่ง และการตัดต่ออย่างมืออาชีพจากผู้มีประสบการณ์
ตรง 
 
Device as a Service and Simulation Total Cost of Ownership 
การบริการหลังการขาย และการวิเคราะห์พร้อมเสนอทางเลือกของการบริหารต้นทุนรวมที่จะช่วยให้การตัดสินใจซื้อเกิด
ความคุ้มค่าท่ีสุด 

 



 
 

  
 

  
 

  
 
 

 
ประโยชน์ที่ได้รับ 
1. ได้รับความรู้เกี่ยวกับการน าเทคโนโลยีและคอมพิวเตอร์เข้ามาใช้งานเพ่ือเสริมสร้างประสิทธิการเรียนการสอน และการ
ให้บริการของห้องสมุด 
2. ได้รู้จักเครื่องมือ โปรแกรม ที่ช่วยอ านวยความสะดวก และส่งเสริมการเรียนรู้ 
3. ได้เห็นเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ที่ทันสมัย 
4. ได้แนวคิดในการออกแบบการให้บริการของห้องสมุดโดยมีเทคโนโลยีเป็นส่วนช่วย 
 

น าความรู้ที่ได้รับมาใช้ปรับปรุงการท างาน ดังต่อไปนี้ 
หัวข้อการปรับปรุง / พัฒนา รายงานผลการปรับปรุง / พัฒนา ภายในวันที่ 

 
 

 
 




